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EinfUhrung

Was ist Scripting?

Scripting bezeichnet die Moglichkeit, einzelne Befehle bzw. Programmcode in EPLAN aus-
zufiihren. Dies geschieht liber die sogenannte API (application programming interface, dt.
Programmierschnittstelle). Hinter der EPLAN-API verbergen sich alle Funktionen, welche
in der Plattform (Electric P8, Fluid, PPE, Pro-Panel) vorhanden sind. Diese Programme
bauen alle auf dem gleichen Programmcode auf und sind dadurch untereinander kompa-
tibel. EPLAN Cabinet ist hierbei eine Ausnahme, denn es bietet nur eine eingeschrankte
Schnittstelle. In den verschiedenen Applikationen sind &hnliche bzw. gleiche Funktionen
enthalten, z. B. kann man in Fluid und Electric P8 Beschriftungen erzeugen. Einziger Un-
terschied ist der Inhalt.

Diese Ablaufe werden in EPLAN Actions genannt. Ihnen ist ein eigenes Kapitel gewidmet,
da es mehrere Wege gibt, solche Actions auszufiihren. Das Wort Scripting bezieht sich meis-
tens nur auf Scripte, welche Sie ab der Version Compact nutzen kénnen. Um weitere Befeh-
le oder Funktionen ausfithren zu kdnnen, benétigen Sie das API-Modul von EPLAN. In diesem
Buch gehe ich aber ausschlieBlich auf den Standardumfang der Compact-Version ein.

Was sind Scripte?

Scripte sind kleine Programmcodes. Diese kénnen in zwei Programmiersprachen erstellt
werden:

= Microsoft C# (C-Sharp)
= Microsoft VB.NET (Visual-Basic.NET)

Ich werde in den folgenden Kapiteln nur Beispiele in C# bereitstellen, da EPLAN mit die-
ser Sprache fertigen Code generiert und dadurch eine optimale Vorlage liefert. Ein Script
ist nicht alleine ausfithrbar. Es muss in Verbindung mit EPLAN gestartet werden. Die
verschiedenen Méglichkeiten werden in einem eigenen Kapitel erklart.

Was konnen Scripte?

Vieles, aber nicht alles. EPLAN stellt eine Reihe von Befehlen bereit, schrankt diese aber
auf einen iiberschaubaren Bereich ein. Dadurch wird dem Anwender der Einstieg enorm
erleichtert. Auf diese Weise wird auch sichergestellt, dass keine ungewollten Aktionen,
z. B. auf das Projekt, ausgefithrt werden.
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Vielleicht kennen Sie die immer wiederkehrende Aufgabe, Beschriftungen auszugeben. Je
Projekt sind mehrere Exporte nétig, und jedes Mal muss das Beschriftungsschema neu
ausgewahlt, zusétzlich der Ordner benannt und ein Dateiname vergeben werden. Mit ei-
nem Script kénnen Sie all diese Arbeitsschritte zusammenfassen und z. B. auf einen
Meniipunkt legen. Sie kénnen auch mehrere Beschriftungen nacheinander tiber diese
Funktion erzeugen. Auch der PDF-Export kann automatisiert werden. Mochten Sie zur
Anderungsverfolgung z. B. automatisch beim SchlieBen des Projektes das PDF erzeugen?
Kein Problem mit einem Script. Sie wollen Schnittstellen schaffen, Informationen in
EPLAN aus z. B. Threm ERP zu nutzen? Kein Problem, iiber die Import-Funktion geht das
auf Knopfdruck. Auch die Weitergabe von Informationen aus EPLAN in andere Systeme
klappt problemlos. Oft muss zwischen verschiedenen Einstellungen hin- und hergewech-
selt werden. Das Suchen in den unzéhligen Settings in EPLAN ist miihselig. Schreiben Sie
ein Script fur Ihre Konfigurationen, und erledigen Sie das unter der Projektierung.
Eine kleine Auflistung der Mdoglichkeiten, welche mit Scripten realisiert werden kénnen:
= Beschriftungen automatisieren
= PDF-Export
= Backup
= eigene Meniis/Toolbars erstellen
= grafische Formulare mit z. B. Buttons, Checkboxen, Auswahldialogen
= Eigenschaften verdndern

Projekteigenschaften

Seiteneigenschaften
= Einstellungen

Lesen

Schreiben

.. und das sind noch lange nicht alle Funktionen. Durch das Erweitern des Programm-
codes kénnen mehr Funktionen hinzugefiigt werden.

Was kann das API-Modul im Vergleich zum Scripting?

Um den Unterschied etwas deutlicher zu machen, anbei eine kleine Auflistung der wich-
tigsten Merkmale des API-Moduls in EPLAN:

= Zugriff auf das komplette EPLAN-Datenmodell

= einfacheres Lesen von Objekten

= Zugriff auf mehr Objekte

= direkter Zugriff auf Projekteigenschaften/Projekteinstellungen

= Lesen/Schreiben von Daten der Artikeldatenbank

= mehr verflighare Actions

= Online-Debugging






Scriptfunktionen

B 2.1 Attribute

Ein Script kann, wie wir schon im ersten Kapitel erfahren haben, verschiedenste Funkti-
onen ausfithren. Darum missen Sie im Programmecode hinterlegen, welche Funktion das
Script bereitstellt. Es kénnen auch mehrere Actions in einem Script vorhanden sein. Sie
konnen z. B. eine Beschriftung automatisch erzeugen lassen. AuBerdem kann fiir diese
Action ein eigener Mentipunkt in der Meniileiste erzeugt werden. Dies ist alles innerhalb
einer Datei moglich. In diesem Fall macht das auch Sinn, da der Meniipunkt nicht ohne
die dazugehorige Action ausgefiihrt werden kann. Es macht aber keinen Sinn, alle Actions
in eine Datei zu packen, da es so schnell uniibersichtlich wird.

Qienstprogrammel Fenster Hilfe Ubersetzung

EPLAM Data Portal

-

| e 21
edadulokdl

Auswertungen L4

-

Eigenschaften extern bearbeiten
Automatisiert bearbeiten L4
Pfadbezeichnungen aktualisieren

Abgleichen L4

Symboltausch einpolig <--> allpolig

-

Bevisionsverwaltung
Artikel

Stammdaten
Makros erzeugen
Ubersetzung

- v v v

Zusatzmodule...
| Scripte Ausfihren...

Systernmeldungen Laden...

Entladen...

Zeichentabelle

Mendpunkt am Ende von Dienstprogramme I

Fiir unser erstes Beispiel verwenden wir das Attribut [Start]. Das ist der schnellste Weg,
mehrere Scripte zu testen. Oftmals stellt sich die Frage, wann ein Script geladen und was

ausgefiihrt werden muss. Uber die Attribute kénnen Sie das schnell und einfach heraus-

finden. Anbei eine Auflistung:

Bild 2.1
Scripte ausfiihren/
laden/entladen
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= Ausfiihren:
[Start]

= Laden:
[DeclareAction]
[DeclareEventHandler]
[DeclareMenu]
[DeclareRegister]
[DeclareUnregister]

2.1.1 Start

Das Attribut [Start] wird meistens verwendet, wenn man ein Script nur einmal oder eher
selten benoétigt. Sie miissen bei jedem Starten der Action liber die Mentileiste gehen, um
das Script auszufiihren.

In der Entwicklungsumgebung wechseln Sie in das Codefenster und betrachten die ersten
Zeilen. Fithren Sie hierfiir einen Doppelklick auf die Datei '{*QOI _Start.cs aus.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

Mit dem Befehl using beschreiben Sie, welche Verweise verwendet werden sollen. In ei-
ner sogenannten Using-Direktive werden bestimmte Programmbefehle gespeichert und
konnen, sofern sie geladen sind, abgerufen werden. Fiir das Scripting in EPLAN sind fol-
gende Verweise erforderlich:

= Eplan.EplApi.ApplicationFramework

= Eplan.EplApi.Base

= Eplan.EplApi.Scripting

Zusatzlich benétigen wir System.Windows.Forms, um unsere Messagebox anzeigen zu
lassen.

Es werden nicht immer alle Verweise benétigt. Dennoch ist es ratsam, eine Vorlage zu

erstellen, welche alle fiir Sie wichtigen Using-Direktiven enthélt. Spéter kénnen Sie nicht
benétigte Elemente entfernen.

Ergédnzen Sie nun den Code um folgende Zeilen:
using Eplan.EplApi.ApplicationFramework;

using Eplan.EplApi.Base;
using Eplan.EplApi.Scripting;
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Beim Tippen des Codes erscheint ein kleiner Dialog mit verschiedenen Begriffen:

[Flusing System;

using System.Collections.Generic;

using System.ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Eplan.EplApi.ApplicaticnFramework;
using Eplan.EplApi.Base;

| using Eplan.EplApi.g

{} ApplicationFramework
{} Baze

{} BazeRemoting

{} RemoteServer

Bild 2.2

{} Scriptin Eplan.EplApi.Scripti
pting namespace Eplan.EplApiScripting| oL

Diesen Dialog nennt man IntelliSense. Es ist eine Mdéglichkeit zur Wortvervollstdndigung
einzelner Begriffe in der Programmierung. Das von Microsoft entwickelte Hilfsmittel ist in
fast allen Entwicklungsumgebungen flir sémtliche Programmiersprachen vorhanden.
Wenn Sie einen Begriff eingeben, werden tibereinstimmende Ergebnisse angezeigt. Sie
koénnen nun mit den Pfeiltasten auf der Tastatur den gewiinschten Begriff auswahlen. Um
das Getippte zu vervollstdndigen, driicken Sie auf die Tab-Taste. Ist der IntelliSense nicht
sichtbar, kann der Dialog mit dem Tastatur-Shortcut Strg + Leertaste wieder eingeblen-
det werden.

Eine Code-Folge wird in C# immer mit einem Semikolon (;) beendet. Wer schon einmal in
Visual Basic programmiert hat, weiB, dass es dort der Zeilenumbruch ist. In C# kénnen
Sie beliebig viele Zeilenumbriiche im Code einfiigen.

Den Aufbau eines Programmcodes in C# kdnnen Sie sich vorstellen wie eine Zwiebel. Es
gibt verschiedene Schichten, welche mit geschweiften Klammern eingegrenzt werden.
Der Aufbau ist nicht so kompliziert, dass die Zwiebel Sie zum Weinen bringen wird. Die
erste Schale wird in einem Script nicht benétigt. Darum koénnen Sie den Namespace ge-
trost 10schen. Achten Sie darauf, dass Sie beide Klammern aus dem Code entfernen.
EPLAN l&dt den Inhalt des Scriptes in einen fest definierten Namespace.

Namespace
Klasse (Class)
Funktion (Function)
Bild 2.3
Aufbau des
Programmcodes in

Visual C#
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Die ,duBere Schale” ist die Klasse (Class):

public class Class
{
}

In einer Klasse muss mindestens eine Funktion vorhanden sein. Ergénzen Sie den Pro-
grammcode um folgende Zeilen:

public void Function()
{
}

In der Funktion steht nun der eigentliche Programmcode (Was soll EPLAN tun?).

Wir lassen eine Messagebox anzeigen, um festzustellen, ob unser Script ausgefiihrt wur-
de. Der Aufbau des Befehls in kurzen Worten:

» Was soll ich machen — MessageBox
= Was soll ich damit anstellen — Show (anzeigen)
= Was soll ich anzeigen — Ich kann Scripten!

Die einzelnen Klassen und Methoden werden durch einen Punkt getrennt. Stellen Sie sich
eine Treppe vor. Auf jeder Ebene befinden sich andere R&ume mit unterschiedlichen
Funktionen. Zu Beginn findet man oft nicht sofort die gewtinschte Funktion, aber mit der
Zeit versteht man die Struktur des .NET-Frameworks.

Beispielaufbau eines Methodenaufrufes:

Ebene0.Ebenel.Ebene2.Methode();

Nehmen wir als Beispiel eine Aktivitdt an einem Ort, miisste dies wie folgt angegeben
werden:

Minchen.Theresienwiese.Oktoberfest.Achterbahnfahren();

Text steht im Programmcode immer in Hochkommas ("Anfiihrungszeichen"):

Minchen.Bahnhof.Schaffner.Ruft("Alles einsteigen!");

Kommentare kénnen mit zwei Schrégstrichen eingefligt werden:

// Ich bin ein Kommentar

Dadurch weiB das Programm, dass es sich um einen Kommentar handelt, der nicht abge-
arbeitet werden muss.

In Visual Studio gibt es daflir schon fertige Buttons. Ist diese Toolbar nicht sichtbar, kén-
nen Sie diese, wie in Bild 2.4 dargestellt, einblenden (es wird die komplette Zeile, welche
gerade aktiv ist, ein- bzw. auskommentiert).
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Abfrage-Designer
Ansicht-Designer
Datenbankdiagramm 1
Datenentwurf ]
Debuggen
Erstellen
Layout
¥ Standard
Tabellen-Designer
¥ | Text-Editor l
Webbrowser Bild 2.4
Anpassen... Toolbar Text-Editor
einblenden
Um eine Messagebox anzuzeigen, ist folgender Code notwendig:
MessageBox.Show("Ich kann Scripten!"); // Kommentar
Eine Funktion wird mit return (zurlickkehren) abgeschlossen. Dies ist nicht zwingend
notwendig, wenn jeder Teil des Programmcodes Werte zuriickgibt.
return;
Nicht verwendete Verweise sollten Sie entfernen, um das Starten des Scriptes zu be-
schleunigen. Durch eine Funktion in Visual Studio geschieht dies automatisch: rechte
Maustaste > Using-Direktiven organisieren > Entfernen und Sortieren.
Umgestalten 4 i
Using-Direktiven organisieren * | Ty  MNicht verwendete Using-Direktiven entfernen
= Auswahl kommentieren strg+E, C | %3 Using-Direktiven sortieren
= Auskornmentierung der Auswahl aufheben Strg+E, U Entfernen und Sortieren
LT:I_, Ausschnitt einfigen... Strg+K, X
=l UmschlieBen mit... Strg+K, §
38  Gehezu Definition F12
Alle Verweise suchen Strg+K, R
Haltepunkt 4
*E  Ausfahren bis Cursor Strg+F10
#  Ausschneiden Strg+X
53 Kopieren Strg+C
[Z% Einfiigen Strg+V Bild 2.5
Gliedern . UsingTD'irektiven
organisieren
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Nun setzen wir unsere ,Schalen” zusammen. Das komplette Beispiel ist immer am Ende
einer Lektion zu finden:

using System.Windows.Forms;
using Eplan.EplApi.Scripting;

public class Class
{
[Start]

public void Function()
{

MessageBox.Show("Ich kann Scripten!"); // Kommentar

return;

Wechseln Sie nun nach EPLAN und testen Sie das Script iber Dienstprogramme > Scripte

> Ausfiihren.... Im darauffolgenden Dialog wéhlen Sie das Script aus. Die Scriptdatei befin-
det sich im Ordner Ihres Visual-Studio Projektes.

Suchenin: |, O1_Erste_Schrite - @7 @
&= MNarme . Anderungsdatum Typ
= (o] 01 Start.cs 25.01.2011 13:24 Visual C2#
Zuletzt besucht
Desktop
Biblictheken
T = |
A
Computer
‘EEE < 1 3
MNetzwerk
Dateiname: 01_Start cs -
Dateityp: (CShap ("cs) »| [ Abbrechen |
pfad: |C:‘.Users‘moz‘|,Desktop‘.01_Erste_Sd1r1tte | =
Bild 2.6
Script ausfiihren




Wurde der Programmecode fehlerfrei ausgefiihrt, sehen Sie folgenden Dialog:

ﬁ

Ich kann Scripten!

Beim Schreiben des Programmcodes kénnen mehrere Fehler passieren. Kommentieren
Sie testweise die Initialisierung der Using-Direktiven aus:

//using System.Windows.Forms;
//using Eplan.EplApi.Scripting;

Vielleicht ist Thnen beim Auskommentieren der Using-Anweisungen aufgefallen, dass im
Fehlerfenster von Visual Studio einige Fehler hinzugekommen sind. Das resultiert aus der
Tatsache, dass die Entwicklungsumgebung die Ausdriicke aufgrund fehlender Verweise
nicht finden kann. Diese Fehlerliste ist ahnlich wie die Meldungsverwaltung von EPLAN
aufgebaut. Hier wird ebenfalls unterschieden zwischen:

= Fehler

= Warnungen

* Meldungen

Fehlerliste A=
Q 3Fehler |\ OW. | (D) 0 Meld

- - -
Beschreibung D Zeile Spalte Projekt
1 |Der Typ- oder Namespacename "Start” konnte nicht gefunden werden. 0|6 6 EPLAN Scripting
(Fehlt eine Using-Direktive eder ein Assemblyverweis?) Project

@ 2 DerTyp- oder Namespacename "StartAttribute” konnte nicht gefunden [ 4] EPLAN Scripting
werden, (Fehlt eine Using-Direktive oder ein Assemblyverweis?) Project

@ 3 DerName "MessageBox" istim aktuellen Kontext nicht vorhanden. 019 9 EPLAN Scripting
Project

Ist dieses Fenster nicht sichtbar, konnen Sie es tiber Ansicht > weitere Fenster > Fehlerliste
einblenden.

2.1 Attribute

Bild 2.7
Messagebox

Bild 2.8
Fehlerliste

41
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Bild 2.9
Fehlerliste einblenden

Bild 2.10

Fehler: Using-Direktive
wurde bereits zuvor
verwendet.

Ansicht | Projekt Debuggen Daten Extras Fenster Hilfe
Code F SR A B -

B Startseite
Weitere Fenster r % Datenbank-Explorer Strg+W, L
Symbolleisten 4 L% Fehlerliste Strg+W, E
E  Ganzer Bildschirm Umschalt+Alt+Eingabe EEp Eigenschaftenfenster Strg+W, P
@ Projektmappen-Explorer Strg+W, §
3 Toolbox Strg+W, X
(@] Webbrowser Strg+W, W
5} Suchergebnisse

Fehler: Using-Direktive

Es kann sein, dass Fehler in Visual-Studio nicht auftreten, wahrend sie beim Ausfiihren/
Starten des Scriptes in EPLAN gefunden werden. Ist dies der Fall, werden diese in den
Systemmeldungen angezeigt.

Ab Version 2.0 beachtet EPLAN nicht, welche Using-Direktiven intern schon bekannt wa-
ren. Ist ein anderer Fehler im Script vorhanden, werden diese (fehlerhafterweise) auch
angezeigt, konnen aber guten Gewissens ignoriert werden. In Version 1.9 missen Using-
Direktiven immer auskommentiert werden.

9 Systernmeldungen E

Meldungsnummer Beschreibung -
Compilerfehler oder Compilerwarnungen im Script C:\Users\moz\Desktop\Ul_Erste_Schritte\Ul_Sti|:

C50105 (Zeile:2, SpalteT): Die using-Direktive far "Systern.Windows Forms" wurde bereits zuvor in =
C50105 (Zeile:3, Spalte7): Die using-Direktive fir "Eplan.EplApiScripting” wurde bereits zuvor in die
ilel0, Spalte:d6): ; erwartet. o
n | 3

51002 (Zeile:0, Spalte:d6): ; erwartet.

l Speichern unter ] l SchlieBen

In den Systemmeldungen werden vier Fehler angezeigt:

1. Compilerfehler: Information, dass das Script einen Fehler verursacht hat
2. Die Using Direktive wurde bereits zuvor in diesem Namespace verwendet.
3. Die Using Direktive wurde bereits zuvor in diesem Namespace verwendet.
4

. Semikolon erwartet: Dies ist der eigentliche Fehler, welchen Sie als einzigen im Script
korrigieren miissen. Danach wird das Script korrekt ausgefiihrt.
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Um eventuell auftretende Fehler schnell zu finden, konnen Sie in Visual Studio auch die
Zeilennummern einblenden.

Extraz | Fenster Hilfe

Eﬂn Erwerterungs-Manager...
Einstellungen k
Anpassen... Bild 2.11
. Optionen in Visual
o]
ptionen Studio

”
Optionen M

| Projekte und Projektmappen Anweisungsvervollstindigung

> Umgebung Mermnber automatisch auflisten

4 Text-Editor Erweiterte Member ausblenden
Allgemein

. . Parameterinformationen
Dateierweiterung

i Alle Sprachen Einstellungen

b |a| [ Virtuellen Bereich aktivieren
[ Mur Text [7] Zeilenumbruch
» PL/SQL [] Visuelle Symbole fir Zeilenumbruch anzeigen
» T-50QL90 Befehle zumn Ausschneiden oder Kopieren bei fehlender Auswahl auf leere
[ KAML Zeilen anwenden
[» XKML Anzeigen
|- Debugging

Zeilennummern

Einfaches Klicken far URLs aktivieren
Navigationsleiste

|» Datenbanktools
|+ Textvorlagen
> Windows Forms-Designer

[¥] Alle Einstellungen anzeigen I oK ] [ Abbrechen

Bild 2.12 Anzeigen der Zeilennummern aktivieren

Semikolon erwartet

Gerade am Anfang vergisst man 6fters mal, den Code mit dem Semikolon abzuschlieBen.
Wenn Sie die Fehlerliste eingeblendet haben, kénnen Sie dies schon vor dem Ausfiihren
in EPLAN sehen. Im Code-Fenster wird die Stelle rot unterstrichen.

Fehlerliste
&) 1 Fehler | I\ 0 Warnungen | @ 0 Meldungen

Beschreibung D Zeile” Spall; Projekt

1 |: erwartet. 01, 46 EPLAN Scripting Visual Studio: Semikolon
Project :
= erwartet

Bild 2.13
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Bild 2.14
EPLAN: Semikolon
erwartet

Aber auch EPLAN iiberpriift den Code, bevor dieser geladen oder ausgefithrt wird.

ﬁ

Meldungsnummer Beschreibung -
ﬂ LLLLLL C51002 (Zeilel0, Spalte:db): ; erwartet. I:l
L@ 5046007 Das Script C\Users\moz'\Desktop'01_Erste_Schr _
4 1 .3

51002 (Zeilell, Spalte:db): ; erwartet.

Speichern unter ] l SchlieBen

Scriptdatei nicht gefunden

Wenn Sie auf Dateiebene den Dateinamen eines Scripts dndern oder es 16schen, weif3
EPLAN davon nichts. Darum bekommen Sie in diesem Fall auch einen Fehler in den Sys-
temmeldungen angezeigt. Bei jedem Start von EPLAN werden die Scripte tiberpriift. Das
Script muss entladen und neu geladen werden. Dies ist nur notwendig, wenn ein Script
geladen wurde (wie im néchsten Abschnitt).

ﬁ

Meldungsnummer Beschreibung -
o = ) 5046001 Die angegebene Scriptdatel Chtest\01_Start.cs wurde nicht gefunden!

------ © 5046001 Die angegebene Scriptdatel Chtest\01_Start.cs wurde nicht gefunden!
14 1 | >

Die angegebene Scriptdatei Ctest\01_Start.cs wurde nicht gefunden!

Speichern l ’ SchlieBen

2.1.2 DeclareAction

Wollen Sie eine Action hdufiger verwenden, macht es Sinn, diese dauerhaft zu laden. Ko-
pieren Sie das Script ***—QOZ _Start.cs iiber Strg + C oder per Kontextmenti.






2.6 Menis

fremmn ., =

Einstellungen wurden importiert.
[Wie gezeichnet]

T

Einstellungen wurden importiert.
[4ls Punkt]

m

Einstellungen wurden importiert.
[Mit Zielfestlegung]

Bild 2.87

Modale Dialoge zur
Anzeige von

Einstellungen

B 2.6 Menus

Wie bereits am Anfang des Buches beschrieben, kdnnen in EPLAN eigene Meniis erzeugt
werden. Es gibt mehrere Arten von Meniitypen, welche unterschiedliche Funktionen
haben:

= Meniipunkt in Dienstprogrammen

* Mentpunkt in einem bestehenden Menii

* Hauptmeni mit einem Men{ipunkt

= Popup-Menii

115
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Jedem neu hinzugefligten Menilipunkt muss eine Action zugewiesen werden. Dies kann
eine EPLAN- oder eine eigene Action sein. In den folgenden Beispielen werden wir immer
die Action mit Namen MenuAction verwenden. Es darf kein anderes Script mit dieser
Action vorhanden sein, wenn das Script in EPLAN geladen wird.

Wird ein Menii-Script entladen, wird das Menii nicht immer entfernt. Auch bei Anderun-
gen werden diese oft nicht tibernommen, oder das Meni enthalt doppelte Eintrage. Tritt
eines dieser Probleme auf, miissen Sie EPLAN neu starten.

2.6.1 Meniipunkt in Dienstprogramme

Erstellen Sie ein neues Script mit dem Namen '{QOI _Meniipunkt_in_Dienstprogramme.cs
und zusétzlich einen neuen Ordner fiir das Kapitel Meniis ( [(5706_Meniis). Als Attribute
bendtigen wir [DeclareAction("MenuAction")] fir die Action und [DeclareMenu] fir den
dazugehorigen Meniipunkt.

Unsere Action soll nur eine Messagebox mit dem Text Action wurde ausgefiihrt! anzeigen,
um die Funktionalitdt zu testen. Erstellen Sie die zwei folgenden Funktionen:

= ActionFunction(): Hier wird die Action fiir das Meni bereitgestellt.

= MenuFunction(): Hier wird die Action aufgerufen.

[DeclareAction("MenuAction")]
public void ActionFunction()
{
MessageBox.Show("Action wurde ausgefihrt!");

return;
}

In der neuen Funktion MenuFunction() erstellen wir nun ein Objekt vom Typ Menu, wel-
ches im EPLAN-Namespace zu finden ist:

Eplan.EplApi.Gui.Menu oMenu = new Eplan.EplApi.Gui.Menu();

Es ist (@hnlich wie bei Settings) nétig, den kompletten Pfad zum Objekt zu hinterlegen, da
es z. B. in System. Windows.Forms auch ein Objekt mit Menu gibt.

Um einen einfachen Meniipunkt unter dem Dienstprogramm zu erstellen, nutzen wir die
Methode AddMenultem(). Dadurch wird das Ment Dienstprogramme durch den angege-
ben Meniipunkt erganzt. Die Methode besitzt folgende Eigenschaften:

= Name Meniipunkt
= Name Action

Als Actionnamen tragen Sie die zuvor initialisierte MenuAction ein:

oMenu.AddMenulItem(
"Menlipunkt am Ende von Dienstprogramme", // Name: Menilipunkt
"MenuAction" // Name: Action
)
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Sie kdnnen diesen Programmcode auch in einer Zeile schreiben. Wegen der besseren
Lesbarkeit habe ich den Code hier aufgeteilt.

Da bei spateren Methoden nicht immer klar ist, fiir was eine Uberladung zustandig ist,
flige ich die Beschreibung immer als Kommentar hinzu.

Wichtig bei Menii-Scripten ist es, wie schon beschrieben, diese zu laden. Haben Sie alles
richtig gemacht, erscheint nun ein neuer Mentipunkt unter Dienstprogramme.

Qienstprogrammei Fenster Hilfe Ubersetzung Revisio

EPLAM Data Portal »
Auswertungen »
Eigenschaften extern bearbeiten v I
Automatisiert bearbeiten P L

Pfadbezeichnungen aktualisieren —
Abgleichen »

Syrboltausch einpolig <--= allpolig

Bevisionsverwaltung »
Artikel »
Stammdaten 4
Makros erzeugen r
Ubersetzung »

Zusatzmodule...
Scripte r
Systernmeldungen

Zeichentabelle Bild 2.88

| Mendpunkt am Ende von Dienstprograrmme | Neuer Menupunkt unter

Dienstprogramme

Das komplette Script sieht wie folgt aus:

using System.Windows.Forms;
using Eplan.EplApi.Scripting;

public class Class
{

[DeclareAction("MenuAction")]
public void ActionFunction()
{
MessageBox.Show("Action wurde ausgefihrt!");

return;
}

[DeclareMenu]
public void MenuFunction()
{
Eplan.Epl1Api.Gui.Menu oMenu = new Eplan.EplApi.Gui.Menu();
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Bild 2.89
Statustext

oMenu.AddMenuItem(
"Menlipunkt am Ende von Dienstprogramme", // Name: Meniipunkt
"MenuAction" // Name: Action
)8

return;

2.6.2 Bestehendes Menii erweitern

Fiir die zweite Variante des Menii-Objektes kopieren Sie das erste Script und vergeben
den Namen ELQOZ_Bestehendes_Meniz'_erwejtem.cs. Lassen Sie die erste Funktion unbe-
riihrt, und verdndern Sie nur die Methode des Menii-Objektes.

Damit ein bestehendes Menii erweitert werden kann, steht die Methode AddMenultem()
bereit. Folgende Uberladungen stehen zur Verfiigung:

= Name Mentiipunkt

= Name Action

= Statustext

= Menu-ID

= hinter/vor Meniipunkt

Der Statustext wird in der FuB3zeile von EPLAN angezeigt und kann eine ldngere Beschrei-
bung enthalten:

Arenarg Defen e

<

L] £

Statustext

Die Menii-ID (Integer) dient als Referenz-Meniipunkt, um die Position festzulegen. Uber
den Diagnose-Dialog (Strg + ”) kénnen wir nach dem Aufrufen des Meniipunktes die Me-
ni-ID herausfinden. Fiihren Sie dazu zuerst Einfiigen > Fenstermakro aus und 6ffnen dann
den Diagnose-Dialog.
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|Enfﬁgen Projektdaten Suchen Optionen Dienstprogr

1 Symbol... EIMFi
I:]:Lu Fenstermakro... ) I
Symbolmakro... STRG+EINFG

Description:

Last called action from (context)menu : XGedStartinteractionAction /Name XMlalnsertMacro
Menu text : Einflgen:Fenstermakro
Menu Id : 37024

1 L

4 I

Output to log file: Configure... ] ’ Systern Info...

Bild 2.90 Meni-ID iiber den Diagnose-Dialog herausfinden

Mit der letzten Eigenschaft konnen Sie festlegen, ob der neue Meniipunkt vor oder hinter
dem Referenz-Meniipunkt eingefligt werden soll:

= 1: hinter Meniipunkt
= 0: vor Mentlipunkt

Die beiden letzten Uberladungen ,Separator davor/dahinter zeigen eine Trennlinie im
Menii. Dieser Boolesche Wert hat die bekannten Zusténde true oder false.

Andern Sie das Script wie folgt:

using System.Windows.Forms;
using Eplan.EplApi.Scripting;

public class Class
{

[DeclareAction("MenuAction")]
public void ActionFunction()
{
MessageBox.Show("Action wurde ausgefihrt!");

return;

}

[DeclareMenu]
public void MenuFunction()

{
Eplan.EplApi.Gui.Menu oMenu = new Eplan.EplApi.Gui.Menu();

oMenu.AddMenuItem(
"Bestehendes Menl erweitern", // Name: Menlpunkt
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Bild 2.91
Bestehendes Menl
erweitern

"MenuAction", // Name: Action

"Statustext", // Statustext

37024, // Menl-ID: Einfligen/Fenstermakro...
1, // 1 = hinter Menilipunkt, 0 = vor Menilpunkt
false, // Separator davor anzeigen

false // Separator dahinter anzeigen

)g

return;

Stellen Sie sicher, dass kein Script geladen ist, und laden Sie die neue Datei. Nach dem
Eintrag Einfiigen > Fenstermakro erscheint ein neuer Untermeniipunkt:

Iﬂnfﬁgen Projektdaten Suchen Optionen Dienstprogr

L1 Symbol... EINFG |
. :j:[: Eenstermakro... M
'l Bestehendes Mend erweitern

2.6.3 Hauptmenii mit einem Untermeniipunkt

Kopieren Sie das Script erneut und vergeben den Namen '{QO3_Hauptmem’1’_mit_Unter—
mentipunkt.cs. Die erste Funktion lassen Sie unveréndert, da die Action erneut ausgefiihrt
wird. In diesem Beispiel erzeugen Sie ein neues Ment in der EPLAN-Oberflache. Zusétz-
lich miissen Sie diesem Menii einen Meniipunkt hinzufiigen.

Dafiir verwenden Sie die Methode AddMainMenu(). Das Objekt hat folgende Eigenschaf-
ten:

* Name Meni

= neben Mentipunkt

= Name Mentiipunkt

= Name Action

= Statustext

= hinter/vor Meniipunkt

Mit ,neben Meniipunkt“ geben Sie an, an welcher Stelle das Menii eingefiigt wird. Zusatz-
lich kdnnen Sie festlegen, ob das Menii davor oder dahinter platziert werden soll:

= hinter Mentipunkt: 1
= vor Meniipunkt: 0

Mochten Sie z. B. an erster Stelle das Menii erzeugen, miissten Sie ,Projekt” und ,0“ ange-
ben.
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Es ist aber ratsam, die Reihenfolge der Grundeinstellung von EPLAN nicht zu verdndern.
Sonst finden sich andere User meist nicht so schnell zurecht. Aus diesem Grund fiigen wir
neue Menis immer hinter dem Ment Hilfe ein.

oMenu.AddMainMenu(
"Menti 1", // Name: Meni
"Hilfe", // neben Meniipunkt
"Hauptmend mit einem Menlpunkt", // Name: Menlipunkt
"MenuAction", // Name: Action
"Statustext", // Statustext
1 // 1 = hinter Mentpunkt, 0 = vor Menlpunkt
)s

Stellen Sie sicher, dass kein Script geladen ist, und laden Sie die neue Datei. Nun erscheint
ein neuer Meniipunkt mit dem Namen Menii ! auf der Oberflache:

Hilfe I Menii 1

| Hauptmend mit einem Mendpunkt

T - T - Bild 2.92
= Eigenes Hauptmenii

Das komplette Script sieht so aus:

using System.Windows.Forms;
using Eplan.EplApi.Scripting;

public class Class
{

[DeclareAction("MenuAction")]
pubTic void ActionFunction()
{
MessageBox.Show("Action wurde ausgefiuhrt!");

return;
}

[DeclareMenul
public void MenuFunction()
{
Eplan.EplApi.Gui.Menu oMenu = new Eplan.EplApi.Gui.Menu();

oMenu.AddMainMenu(
"Menti 1", // Name: Menl
"Hilfe", // neben Menlpunkt
"Hauptmenl mit einem Menlipunkt", // Name: Menlipunkt
"MenuAction", // Name: Action
"Statustext", // Statustext
1 // 1 = hinter Meniipunkt, 0 = vor Menilipunkt
)3

return;






pbr.PerformStep();
pbr.Value = 0;

this.Close();

return;

o2 Formularbeispiel . - -

Beispielprojekt
Priiflauf

Auswertung erzeugen

l J
[¥] Alle aktivieren [ OK | ’ Abbrechen

2.8.7 Mauszeiger andern

Im Scripting werden oft Actions ausgefiihrt, die EPLAN etwas beschéftigen, aber dem
User dariiber keine Riickmeldung geben. Hier ist es oft zu aufwéndig, extra eine Progress-
bar dafiir anzulegen. Fiir diesen Anwendungsfall eignet sich das Andern des Mauszeigers
(engl. Cursor). Wenn der Anwender eine Sanduhr sieht, ist diesem bewusst, dass etwas
berechnet/ausgefiihrt wird.

Erstellen Sie ein neues Script mit dem Attribut /Start]. Als Namen vergeben Sie CIQOS_
Cursor.cs. Dies wird eine normale Scriptdatei ohne Formular.

Der gerade sichtbare Cursor ist immer das Objekt Cursor.Current. Diesem Objekt kdnnen
Sie verschiedene Darstellungsarten zuweisen. In unserem Beispiel verwenden wir zwei
Arten:

= AppStarting: Wird angezeigt, wenn ein Programm gestartet wird.

= WaitCursor: Wird angezeigt, wenn das Programm etwas berechnet/ausfithrt.

Um den Mauszeiger ldnger sichtbar zu machen, fiigen Sie wieder eine Wartezeit ein (drei
Sekunden):

2.8 Formulare

Bild 2.122
Progressbar

149
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using Eplan.EplApi.Base;
using Eplan.EplApi.Scripting;
using System.Threading;

using System.Windows.Forms;

public class Class
{
[Start]
public void Function()
{
Cursor.Current = Cursors.AppStarting;
Thread.S1eep(3000);
Cursor.Current = Cursors.WaitCursor;
Thread.S1eep(3000);

return;

Folgende Darstellungsarten des Mauszeigers gibt es unter .NET:

AppStarting

Arrow / Default

Help
No

SizeAll

b@

%

Hand {m
g

N

i

WaitCursor (9]

2.8.8 ListView

Erstellen Sie ein neues Script aus der Vorlage 01 _Vorlage.cs mit dem Namen
E=:Q04_Proje.ktsuche.cs, und passen Sie die Objektnamen &hnlich wie im Beispiel in Ab-
schnitt 2.8.2, ,Button®, an.

Fligen Sie folgende Steuerelemente zum Formular hinzu:

= Button: btnOK

= Button: btnCancel

= Button: btnSearch
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= Button: btnOpenProject
= TextBox: txtSearch
= StatusStrip: st
= ToolStripStatusLabel: Ib]
= ListView: liviResult
= Spalte: Projektname
Spalte: Pfad
Spalte: Erweiterung

Um das Objekt ToolStripStatusLabel einzufiigen, muss zuerst ein StatusStrip platziert wer-
den. Dieses Objekt finden Sie unter Meniis & Symbolleisten.

4 Mens & Symbolleisten
Zeiger
ContextMenuStrip
MenuStrip
StatusStrip
ToolStrip

§O WY e

iy

Bild 2.123

ToolStripContainer Toolbox: StatusStrip

Erstellen Sie nun ToolStripStatusLabel Uiber das Symbol Neu am linken unteren Rand des
StatusStrips.

StatusLabel —
ProgressBar

DropDownButton

Bl i [ :v»ﬂ

SplitButten Bild 2.124
StatusLabel erzeugen

Um Spalten zu einem ListView hinzuzufligen, markieren Sie das Objekt im Designer. Nun
erscheint ein kleiner Pfeil am oberen rechten Rand.

]

ListView-Aufgaben

Eintrdge bearbeiten...

|Spa|ten bearbeiten... |

Gruppen bearbeiten...

Ansicht: ' Details =]

Kleine ImageList: | (Keine) IE”

GroBe Imagelist: | (Keine) IE” Bild 2.125

In dbergecrdnetem Container andocken Spalten zum ListView

hinzufiigen
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Bild 2.126
Dialog fiir die
Projektsuche

Wichtig ist, dass dem Steuerelement ListView folgende Eigenschaften zugewiesen werden:

= FullRowSelect: True
= HideSelection: False
= Sorting: Ascending

= View: Details

Das Script dient dazu, den EPLAN-Projekte-Order nach Projekten zu durchsuchen und ggf.
zu Offnen. Voraussetzung hierfiir ist, dass alle Projektdateien (*.elk) in einem Ordner sind.

In Bild 2.126 sehen Sie einen Beispielaufbau des Formulars.

M
Suchen | [z

Projektname  Pfad Erweiterung

OK | [ Abbrechen

Suchbegnff eingeben...

Wechseln Sie nun in die Codeansicht. Als Erstes wird tiber Menii > Projekt > Projektsu-
che... ein neuer Meniieintrag erzeugt.

[DeclareMenu]
public void MenuFunction()
{
Eplan.EplApi.Gui.Menu oMenu = new Eplan.EplApi.Gui.Menu();
oMenu.AddMenultem
(
"Projektsuche...",
"SearchProjects",
"Projekt(e) suchen und 6ffnen",
35002,
1,
false,
false
)

return;
}

Nun erzeugen wir eine Variable, welche in jeder Funktion verfiigbar ist. Hierfir stellen
wir der Variablen-Deklaration ein public zur Verfiigung. Solch eine Initialisierung muss
immer in der Klasse (Class) geschehen, da hier ibergeordnete Elemente zugewiesen wer-
den.





